Svenska Team Sorting Regler
1.  Ett lag kan bestå av en, två eller tre deltagare. Tvåmannalag är det mest vanliga.

1.1  En ryttare får vid samma tävling deltaga i flera lag, dock måste vid tävlingstillfället minst en lagmedlem skilja mellan lagen.

1.2.1  Ett tvåmannalag kan och bör vid anmälan anmälas med tre ryttare och tre hästar. Vid tävlingstillfället får valfria två ryttare och två hästar av dessa användas. Vid sammanräkning av säsongens resultat betraktas de tre ryttarna som en enhet/ett lag. 

1.2.2 Ett tremannalag kan och bör vid anmälan anmälas med fyra ryttare och fyra hästar. Vid tävlingstillfället får valfria tre ryttare och tre hästar av dessa användas. Vid sammanräkning av säsongens resultat betraktas de fyra ryttarna som en enhet/ett lag.
2.  Totalt används 12 djur varav 10 är numrerade 0-9 och 2 är omärkta. Vid enmannalag kan man avstå från att ha de två omärkta djuren med.
3.1  Arenan består av två fållor med diametern 50 -60 fot, dvs 15,2-18,3 meter. En rund form på fållorna skall eftersträvas, i vart fall skall hörnen ej vara 90 grader. 

3.2  Startlinjen, dvs öppningen mellan fållorna skall vara 12 fot, dvs 3.66 meter vid en och tvåmannalag, vid tremannalag kan en 16 fot, dvs 4,88 meters öppning användas. Sorteringen skall starta från fålla 1 till fålla 2, därefter från fålla 2 till fålla 1 och därefter från fålla 1 till fålla 2 osv.
4.  Maxtiden anges till 90, 120 eller 150 sekunder, signal kan ges vid 30 sekunder kvar.
5.  Djuren skall vara samlade invid mitten av bakväggen i ena fållan innan start tillåts.
6 Tiden skall mätas av två av varandra oberoende klockor.

6.1  Tiden startas när första hästens nos passerar Startlinjen och Flaggman markerar, Omedelbart därefter meddelas det nummer med vilket laget skall starta sin sortering. 
6.2  Tiden stoppas när den 10:e kon passerat startlinjen.
7.  Laget måste sortera djuren i nummerordning och starta med det djur vars nummer ropats ut. Ett djur räknas som sorterat när det passerat start linjen. Om ett sorterat djur, med någon del skulle gå tillbaks över start linjen blir laget diskvalificerat. Om någon del av ett djur som inte är i tur att sorteras ut passerar startlinjen diskvalificeras laget.
8.  Laget med högst antal djur, i förkommande fall, med bästa tid vinner. Ett lag med ett resultat i två omgångar slår ett lag med resultat i en omgång. Ett lag med ett resultat i tre omgångar slår ett lag med ett resultat i två omgångar. Alla lag med lika resultat (där resultatet för medför avancemang till nästa omgång) skall avancera till nästa omgång eller "tie break".

9.  Enmannalag som sorterar 10 djur ska tillåtas att ett djur oberoende av nummerordning passerar startlinjen utan att diskvalificeras.

10. Andra omgången skall genomföras med omvänd startordning. 

10.1  I det fall antalet startande lag är färre än 6 föreslås att alla lag rider tre omgångar.

10.2  I det fall antalet startande lag är 12 eller färre föreslås att alla lag går vidare till en andra och slutlig omgång. 

10.3  I det fall antalet startande lag är över 12 föreslås att endast de bästa 50% av lagen (med beaktande av punkten 8:as regler om lika resultat) ska gå vidare till en andra och slutlig omgång.

11. Om domaren meddelar "omstart" ska det ske med samma antal sorterade djur i den fålla till vilken man sorterar och med samma tid på klockan som när domaren stoppade tiden.                                 Omstart är tillåten under följande  villkor.

     a. ett ej sorterat djur smiter från arenan.

     b. ett djurs liv eller hälsa är enligt domarens bedömning i fara.

     c. ett djur kan inte identifieras, (dvs har tappat numret).

    d. ett regel, organisations  eller mekaniska fel. 

Om någon av ovanstående händelser inträffar har laget möjlighet att:

     a. acceptera det antal som sorterats som resultat och till maxtid, eller

     b. begära en "Omstart".

12. Om ett lag ser ett djur som är skadat, ej hanterbart eller är omärkt kan laget begära att domaren byter ut det innan starten. 

      Domarens beslut är slutgiltigt och kan ej överklagas.

13.   När domaren bedömer ett djur som är skadat, ej hanterbart eller är omärkt innan ett lag startat skall det bytas före start .Resultaten för de lag som ridit innan denna händelse förblir oförändrade.
14.  All bedömning och därpå följande avblåsning pga ”övervåld” mot korna är upp till domaren och domarens bedömning är slutgiltig och kan ej överklagas.
15 Tillämpningen av reglerna 1, 2, 3.2, 4 och 10  skall klart framgå av propositionen

Övriga rekommendationer:

Arena: Är arenan tillfällig skall eftersträvas att fållorna placeras så att drivningsriktningen inte i något fall blir i riktning mot de ytor där djuren hålls i anslutning till tävlingen, så att drivriktningen är oberoende av ”hemlängtan”.
Att sätta hjorden: Hjorden skall sättas genom att ryttare till häst arbetar hjorden fram och tillbaka mellan fållorna och därvid passerar startlinjen fyra gånger. Därefter skall hjorden arbetas från sida till sida i den första fållan för att därefter tas över till den andra fålla och arbetas från sida till sida och därefter slutligen sättas i första fållan. Mellan varje heat sätts djuren lämpligen av personal till fots.

Urval av djur: Det är lämpligt att ett större antal djur t ex 15 väljs ut dagarna innan tävling och sätts och sorteras för att utröna djur som inte beter sig homogent, dvs lämnar flocken ivrigt eller helt vägrar att lämna flocken. Dessa djur sorteras i så fall bort så att man vid tävling har 12 enhetliga djur. 
Reglerna baserar sig på “1, 2, & 3 Man Ranch Sorting Rules” från UNITED STATES TEAM SORTING ASSOCATION 
I övrigt tillämpas WRAS-regelbok med avseende på doping, hästar, utrustning, klädsel och dylikt. Grenen skall med avseende på utrustning och betsling anses vara en tidsgren jämställd Team Penning.
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